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ПОДВИЖНЫЕ ИГРЫ 

 

«Покажи рукой» 

Материал: предметные картинки, слова с дифференцируемыми 

звуками. 

Ход игры: логопед произносит слова, дети показывают сигнал 

движением руки. Например, [Ш] - движение рукой - "ползет уж", [Ж] - 

движения пальцев, имитирующие, как жуки шевелят лапками. 

«Звенит-жужжит» 

Материал: слова, предметные картинки на дифференцируемые звуки. 

Ход игры: выбирается водящий, он выходит из комнаты. Оставшиеся 

дети придумывают каждый по одному слову или выбирают картинку, в 

названии которой есть звук [З] или [Ж]. Водящий, вернувшись, подходит к 

каждому ребенку, и тот говорит ему слово. Если водящий слышит в слове 

звук [З], то он говорит "Звенит", если [Ж], то говорит: "Жужжит".  

«Разбежались и собрались» 

Материал: символы смешиваемых звуков, расположенные в разных 

частях комнаты, предметные картинки на дифференцируемые звуки. 

Ход игры: логопед называет слова с дифференцируемыми звуками (или 

показывает соответствующие предметные картинки). Дети бегут к тому 

символу звука, который содержится в слове (названии картинки). 

 

ИГРЫ-ХОДИЛКИ 

«Кто быстрее соберет вещи?» 

Материал: большая карта, посередине которой изображены 2 чемодана. 

По кругу нарисованы предметы одежды, в названиях которых есть звук [С] 

или [Ш]. Между предметами - кружки в количестве от одного до пяти, 

фишки, кубик. 

Ход игры: играют двое детей. Один ребенок должен собрать в чемодан 

вещи, в названиях которых есть звук [С], другой – [Ш]. Дети поочередно 

бросают кубик и передвигают свою фишку на столько кружков, сколько их 

выпало. Если фишка попадет на предмет, который имеет в названии нужный 

ребенку звук, он кладет на свой чемодан картонный квадратик. Выигрывает 

тот, кто больше вещей соберет в свой чемодан. 

«Звуковая дорожка» 

Материал: большая карта с нарисованными на ней цепочкой 

предметными картинками на дифференцируемые звуки. 

Ход игры: участники устанавливают фишки на старте. Игроки по 

очереди бросают кубик и передвигают фишки по игровому полю, называя 

нарисованные картинки и определяя, какой звук в слове и закрывая картинку 

нужной карточкой. Например, со звуком [Ж] – жуком, со звуком [Ш] – 

змейкой (возможно использование букв-символов звуков). Игра 

заканчивается, когда все картинки оказываются закрытыми. Вариант игры. 

Идти можно только по дорожке с предметными картинками на определенный 

звук. 



ИГРЫ С РАСПРЕДЕЛЕНИЕМ КАРТИНОК 

«Рыболов» 

Материал: удочка с магнитом, предметные картинки, в названии 

которых есть дифференцируемые звуки, два ведерка с кармашками для 

символов звуков. 

Ход игры: дети по очереди вылавливают удочкой картинки. 

Определяют наличие того или иного звука и кладут картинку в 

соответствующее ведерко. 

«Поезд» 

Материал: два бумажных вагона поезда с кармашками для символов 

звуков, предметные картинки, в названии которых есть дифференцируемые 

звуки. 

Ход игры: разместить пассажиров по вагонам. 

«Магазин» 

Материал: большая карта, разделенная на 3 полоски (полки в 

магазине). Полоски расчерчены на квадраты, в которых нарисованы 

предметы одежды, посуды, деньги – символы звуков. 

Ход игры: каждому ребенку дают по 6 квадратиков с какой-либо одной 

буквой. На свои деньги можно купить те предметы, в названии которых есть 

этот звук. Выигрывает тот, кто быстрее израсходует свои деньги. 

Второй вариант. Деньги-буквы лежат на столе изображениями вниз, 

каждый играющий берет себе одну и покупает соответствующий товар. 

«Построй домик» 

Материал: предметные картинки на прямоугольниках (кирпичиках) – 

на дифференцируемые звуки, на большом треугольнике (крыше) – карман 

для букв (символов звуков). 

Ход игры: построить домик для героев, например, для куклы Ларисы, 

выбирая только кирпичики, в названии картинок которых слышится звук [Л], 

и для робота Ромы – со звуком [Р]. 

«Собери цветочек» 

Материал: предметные картинки на цветных лепестках и буквы 

(символы звуков) на круглой сердцевине цветка. 

Ход игры: собрать цветочки, выбирая лепестки с картинками на 

заданные звуки.  

«Украсим комнату флажками» 

Материал: две натянутые веревочки, предметные картинки (с 

дифференцируемыми звуками), наклеенные на разноцветные флажки. 

Ход игры: педагог сообщает ребенку, что скоро праздник. В честь 

праздника логопед предлагает украсить кабинет флажками с картинками, 

выбирая только флажки с картинками на заданные звуки – на одну веревочку 

со звуком [С], на другую – со звуком [З].  

«Украсим елочку» 

Материал: силуэты двух ёлочек (с кармашками для символов звуков), 

на которых с помощью проволоки крепятся маленькие пуговички, небольшие 



круги с петелькой из тесьмы – «ёлочные шары», на которые приклеены 

предметные картинки. 

Ход игры: педагог предлагает ребенку украсить елочки шарами, на 

которых нарисованы картинки с дифференцируемыми звуками, прикрепляя 

шары с помощью петельки к елочке.  

«Солнышко» 

Материал: предметные картинки на прямоугольниках желтого цвета 

(лучи) и символы дифференцируемых звуков на желтых кругах (2 солнца). 

Ход игры: педагог предлагает ребенку собрать лучи для солнышка, 

выбирая только те, в названии которых слышится заданный звук.  

«Собери яблочки» 

Материал: предметные картинки на яблоках из зеленого картона, 2 

корзины с прорезями для символов звуков. 

Ход игры: педагог рассказывает, что ветер раскачал яблоню и с неё 

упали яблоки. Необходимо собрать яблочки в корзинки. Например, в 

корзинку зайца надо собрать яблочки, на которых нарисованы картинки со 

звуком [З], а в корзину собачки – яблочки с картинками со звуком [С]. 

Подобно этой проводятся игры «Собери морковь», «Собери груши» и т.д.  

«Сложи пирамидку» 

Материал: предметные картинки, наклеенные на разноцветные колечки 

разной величины. 

Ход игры: педагог предлагает ребенку сложить две пирамидки из 

фигур, выбирая только такие фигуры, на которых наклеена картинка с 

заданным звуком, например, одна пирамидка – со звуком [Ц], другая – [Ч]. 

Ребенок должен сложить пирамидку по всем правилам, отбирая кольца в 

порядке их уменьшения. Фигуры для пирамидки могут быть самой 

разнообразной формы: овалы, прямоугольники, квадраты, трапеции и др.  

«Напои куклу чаем» 

Материал: предметные картинки, наклеенные на чашки из цветного 

картона, кукла. 

Ход игры: педагог знакомит ребенка с куклами Женей и Зиной, 

рассказывая, что они очень капризные – любят пить чай только из таких 

чашек, на которых нарисованы картинки с их любимыми звуками [Ж] и [З]. 

Среди множества чашек учитель-логопед просит найти те, на которых есть 

такие картинки. 

«Аквариум» 

Материал: два нарисованных аквариума с кармашками (для символов 

звуков), разноцветные аквариумные рыбки из бумаги с наклеенными на 

обратной стороне предметными картинками на дифференцируемые звуки. 

Ход игры: необходимо разместить рыбок по аквариумам. 

«Заправь автомобиль» 

Материал: две нарисованных бензоколонки с кармашками для 

символов звуков, автомобили с наклеенными на обратной стороне 

предметными картинками на дифференцируемые звуки. 



Ход игры: автомобили «везут» картинки с разными звуками, заправить 

автомобиль можно только на определенной заправке – с тем звуком, который 

есть в названии картинки на машинке. 

«Стиральная машинка» 

Материал: две стиральных машинки с кармашками для символов 

звуков, предметные картинки с изображением одежды на дифференцируемые 

звуки. 

Ход игры: необходимо постирать вещи, положив их в определенную 

стиральную машину. Если на машинке символ звука [Ш], значит, в названии 

одежды тоже должен быть этот звук. 

«Почтальон» 

Материал: два почтовых ящика с прикрепленными к ним символами 

звуков, письма с предметными картинками на дифференцируемые звуки. 

Ход игры: ребенок выбирает «письмо» и опускает его в нужный 

почтовый ящик.  

«Воздушные шары» 

Материал: изображения двух девочек, воздушные шары с наклеенными 

на обратной стороне предметными картинками на дифференцируемые звуки. 

Ход игры: Лене и Рае подарили воздушные шары. На воздушных шарах 

Лены – картинки со звуком [Л]. На воздушных шарах Раи картинки со звуком 

[Р]. Узнай, где чьи шары. Ребенок называет картинку, определяет звук в 

названии предмета и раскладывает картинки девочкам. 

«Сложи цветок» 

Материал: лепестки цветов по 6 штук разного цвета, с обратной 

стороны наклеены предметные картинки на дифференцируемые звуки, 

желтые «серединки» цветов с написанными на них буквами (символами 

звуков). 

Ход игры: ребенок раскладывает цветочные лепестки вокруг 

«серединок», выбирая картинки с нужным звуком. 

«Доктор Звуков» 

Материал: фигура доктора Звукова, бутылочки из картона с 

наклеенными на них предметными картинками, в названии которых есть 

дифференцируемые звуки, фигуры «заболевших» зверят. 

Ход игры: зверята заболели, доктор Звуков прописывает им лекарство. 

Змейке – со звуком [З], жуку – со звуком [Ж] и т.д. 

«Забей мяч в ворота» 

Материал: футбольное поле с нарисованными двумя воротами (на них 

кармашки для дифференцируемых звуков), вырезанные футбольные мячи с 

наклеенными на обратной стороне предметными картинками на 

дифференцируемые звуки. 

Ход игры: играют двое детей. Им предлагается «забить голы» - 

поместить мяч в нужные ворота: одному ребенку нужно выбрать картинки со 

звуком [Р], другому – со звуком [Л]. За каждый правильно положенный мяч 

начисляется один балл. Выигрывает тот, кто забьет больше голов. 

 



ИГРЫ С ВЫБОРОМ КАРТИНКИ С НУЖНЫМ ЗВУКОМ 

 

«Почини будильник» 

Материал: циферблат часов с нарисованными по краю парами 

предметными картинками на смешиваемые звуки (каска и кашка, шуба и сыр, 

штаны и стакан и т.п.), синие фигуры, с помощью кнопок прикрепленные по 

краю круга так, чтобы они закрывали половину круга, т.е. одну картинку 

(каска, сыр, стакан и пр.). 

Ход игры: будильник поломался. Чтобы отремонтировать его, нужно 

картинки со звуком [С] спрятать. В этом случае останутся картинки со 

звуком [Ш]. Когда ребенок сделает все правильно, логопед звенит 

колокольчиком (или подает другой звуковой сигнал). 

Второй вариант. Педагог закрывает картинки сам, допуская ошибку. 

Задача ребенка найти ошибку, т.е. починить будильник. 

«Собери бусы» 

Материал: длинный шнурок, предметные картинки (с оппозиционными 

звуками), наклеенные на небольшие разноцветные круги, по краям которых с 

помощью дырокола проделаны два отверстия. 

Ход игры: дети по очереди собирают бусы, один выбирает картинки со 

звуком [Ш], другой – со звуком [Ж]. 

 

ИГРЫ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ СИМВОЛОВ ЗВУКОВ 

 

«Разноцветные прищепки» 

Материал: вырезанный из картона круг, по краю которого помещают 

картинки с дифференцируемыми звуками, цветные прищепки. 

Ход игры: необходимо «украсить» круг, прицепить прищепку 

определенного цвета на картинку. Например, на картинку со звуком [З] 

прикрепляется прищепка зеленого цвета, со звуком [С] – синего и т.п. 

«Волшебная карусель» 

Материал: вырезанные из картона два круга прикрепляются рядом к 

основе таким образом, чтобы они могли вращаться. По краю одного круга 

помещают картинки с дифференцируемыми звуками, другого – символы этих 

звуков. 

Ход игры: ребенок вращает круги таким образом, чтобы составить 

пары – картинка и символ звука, который есть в названии этой картинки. 

Второй вариант. На обоих кругах – предметные картинки с 

дифференцируемыми звуками. Один из детей вращает первый круг, другой – 

вращает второй круг таким образом, чтобы напротив картинки с первого 

круга оказалась картинка с таким же звуком.  

«Звуковые часы» 

Материал: картонный круг разделен на две половины, по одному краю 

наклеены предметные картинки с дифференцируемыми звуками [С, З, Ц, Ш, 

Ж], а по другому – символы этих звуков (буквы или картинки: [С]– чайник с 



паром, [З] – комарик, [Ц] – белочка, [Ш] – змейка, [Ж] – жук). В середине 

круга – две вращающиеся стрелки. 

Ход игры: ребенок вращает стрелку. Если она останавливается 

напротив символа звука, ребенок соединяет ее с картинкой, в названии 

которой есть этот звук. Если стрелка останавливается напротив картинки, 

ребенок соединяет ее с соответствующим символом. 

«Кубик» 

Материал: кубик, к каждой стороне которого прикреплено изображение 

символа звука или буква, предметные картинки с дифференцируемыми 

звуками. 

Ход игры: дети по очереди кидают кубик. Звук, символ которого 

оказался сверху, бросавший кубик ребенок должен отыскать в названиях 

выставленных картинок. Если ребенок правильно выполнил задание, то 

забирает картинку себе. Выигрывает тот, у кого окажется больше картинок. 

«Звуковой домик» 

Материал: нарисованные на картоне домики с кармашками-окошками 

для символа звука (на крыше) и для предметных картинок (на стене), 

предметные картинки «гостей» с дифференцируемыми звуками. 

Ход игры: домик зовет к себе гостей. Необходимо поместить картинки 

в кармашки в зависимости от звука, который есть в названии «гостя». 

«Звуковое лото» 

Материал: большие карты с нарисованными на них предметными 

картинками на оппозиционные звуки (по 4 картинки со звуками [С], [З], [Ш], 

[Ж]), фишки, символы этих звуков, волшебный мешочек. 

Ход игры: детям раздают карты, логопед (ведущий) достает из 

волшебного мешочка символ звука, дети закрывают на своей карте картинку, 

в названии которой есть данный звук. 

 

ИГРЫ-РАСКРАСКИ 

 

«Редактор» 

Материал: листы с нарисованными предметными картинками на 

оппозиционные звуки, цветные карандаши. 

Ход игры: ребенку предлагается картинки с одним звуком зачеркивать, 

с другим – обводить в кружок. 

«Художник» 

Материал: листы с нарисованными предметными картинками на 

оппозиционные звуки, цветные карандаши. 

Ход игры: необходимо раскрасить картинки определенным цветом. 

Например, со звуком [С] - синим, [З] - зеленым, [Ж] - желтым и т.д. 

 

Итак, выше перечисленные игры помогут ребенку сделать длительный 

этап автоматизации и дифференциации звуков интересным и увлекательным. 

Ребенок с удовольствием будет ходить на индивидуальные занятия с 

учителем-логопедом, а, следовательно, повысится эффективность работы. 


